
競 技 上 の 注 意 

１．選手の集合時間 

試合開始予定時刻３０分前、または前試合の４回戦終了時までに当該球場に集合すること。 

２．打順表の記入と提出 

① 配布する打順表（５枚１組）に必要事項を記入（必ずフリガナをつける）の上、試合開始予定    

時刻３０分前、または、４回終了時に各球場本部に提出すること。 

② 相手チ－ム打順表は審判・記録員の照合確認の上、審判員より受け取る。 

 ３．攻守順の決定 

① 打順表提出の時、審判員立ち会いのもとに、「コイン」のトスによって決定する。 

② 「コイン」の裏表選択は、審判員の指示で優先権を与える。 

４．競技者席 

   ① 組合せ番号の若い方を一塁側とする。 

②  ベンチに入る人数は、参加申込者に掲載され許可を得た者に限る。 

 ５．フィ－ルディング 

   ① 競技場に入ることを許されたメンバ－で行うこと。 

②  後攻チ－ムより５分間とし、審判員の指示に従うこと。なお、大会運営上、時間の短縮及び省    

略することもある。 

 ６．競技用具（バット・ヘルメット）の検認 

    バット・ヘルメットの検認をし、規定以外のもの及び危険と思われる用具は、大会期間中、本部で保管す

る。（当該チ－ムは最終試合後、受取にくること） 

 ７．競技開始 

   ① ｢集合準備」の指示で自己のベンチ前に一列横隊に立つ。 

② 「集合」の号令と同時に、駆け足でホームプレートをはさんで整列する。 

 ８．攻守交代・選手交代 

   ① すべて駆け足で敏速に交代を行うこと。 

②  選手の交代は、監督が球審にすみやかにその旨通告すること。 

 ９．攻守交代時のボ－ル 

    特別に指示があった時以外は、審判員に渡さないこと。 

 １０．競技規則 

   ①（公財）日本ソフトボ－ル協会２０１５度オフィシャルル－ルによる。 



②  ト－ナメント方式による。 

       ・  一回戦から準決勝戦までは、開始後９０分を過ぎて新しいインニングに入らない。 

       ・  制限時間経過後同点の場合は、次のイニングよりタイブレ－カ－により試合を続行する。 

       ・  タイブレ－カ－は２回までとし、なお同点の場合は、抽選により勝敗を決定する。 

       ・  得点差によるコールドゲームは採用しない。サスペンデッドゲ－ムを採用する。 

       ・  決勝戦は、オフィシャルル－ルとする。 

       ・  その他は監督会議で決定し確認する。 

 １１．その他 

   ①  必要があれば途中でグランド整備を行う。 

   ②  雨天時の連絡等について 

       ・ 試合不可能の場合は、本部から宿舎へ連絡する。 

       ・  当日試合すべて実施しない場合と、午前中見合わせて午後から実施する場合もあるので 

           本部からの連絡に注意する。 

       ・ 雨天で試合日程が変更になった場合、他のグランドを使用する場合がある。 

      ・  グランドコンデションが悪い場合、特別ル－ルを適用する場合がある。 

③   打順表は監督会議で１試合分を渡します。勝利チ－ムは次試合の打順表を当該球場本部の記録   

  席へ取りに行くこと。 

 


